
第６９回四国地区大学総合体育大会プログラム 

 

【 準硬式野球 】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

期  日  平成３０年６月３０日（土），７月１日（日），２日（月） 

場  所  香川県総合運動公園レグザムスタジアム 

      香川県総合運動公園第２野球場 

主  催  四国地区大学体育連盟 

主  管  香川大学 

後  援  香川県教育委員会・高松市・高松市教育委員会・坂出市教育委員会 

丸亀市教育委員会・善通寺市教育委員会・さぬき市教育委員会 

東かがわ市教育委員会・三豊市教育委員会・宇多津町教育委員会 

財団法人 香川県体育協会 

 

◆◆◆◆◆ 財団法人高松観光コンベンション・ビューロー補助事業 ◆◆◆◆◆ 



１．日     程 

 

１．試合開始   平成３０年６月３０日（土）  第１試合      ９ ：００ ～ 

                       第２試合      １１：３０ ～ 

平成３０年７月 １日（日）  第 1 試合     ８ ：３０～ 

               第 2 試合     １１：００～ 

               決勝戦        １４：００ ～ 

２．閉 会 式   平成３０年７月 １日（日） 決勝戦終了後 

 

 

２．役 員 名 簿 

 

役員名 大   学   名 職      名 氏   名 

会  長 香 川 大 学 学      長 筧  善 行 

副 会 長 四 国 学 院 大 学  〃 末 吉  高 明 

〃 

高 松 大 学 

〃 佃  昌 道 

高 松 短 期 大 学  

〃 香 川 短 期 大 学  〃 石 川  浩 

運営委員長 香 川 大 学 理事・副学長（教育担当） 山 下  明 昭 

運営副委員長 〃 学生支援センター長 山 神  眞 一 

〃 〃 教育・学生支援部長  高 橋 神 奈 男 

運営委員 体 育 連 盟 当 番 県 理 事 

競技委員長 香 川 大 学 教 育 学 部 教 授 石 川  雄 一 

競技副委員長 〃 〃 野 崎  武 司 

競技委員 各 競 技 実 施 監 督 者 

 

 

 

  



３．開会式，閉会式３．開会式，閉会式３．開会式，閉会式３．開会式，閉会式    

（１）閉 会 式 

日  時   平成３０年７月 １日（日）  決勝戦終了後 

場  所   香川県総合運動公園第２野球場 

式 次 第   １．開式の辞 

 ２．成績発表 

 ３．賞状並びに優勝杯授与  

 ４．競技委員講評 

        ５．閉会の辞 

 

 

４．競４．競４．競４．競    技技技技    要要要要    項項項項    

    

   １．選 手 数   男子２５人以内（部長，監督，マネージャーを除く。） 

     ２．試合方法   トーナメント方式 

     ３．試 合 球   全日本大学準硬式野球連盟公認球全日本大学準硬式野球連盟公認球全日本大学準硬式野球連盟公認球全日本大学準硬式野球連盟公認球    Ｈ号Ｈ号Ｈ号Ｈ号 

     ４．競技規則   平成３０年度公認野球規則による 

５．５．５．５．延長戦延長戦延長戦延長戦                                延長戦延長戦延長戦延長戦は行わない。同点の場合は行わない。同点の場合は行わない。同点の場合は行わない。同点の場合 1111 回のみ判定戦を行う。判定戦の回のみ判定戦を行う。判定戦の回のみ判定戦を行う。判定戦の回のみ判定戦を行う。判定戦の        

結果同点の場合、抽選により勝利チームを決定する。ただし決勝結果同点の場合、抽選により勝利チームを決定する。ただし決勝結果同点の場合、抽選により勝利チームを決定する。ただし決勝結果同点の場合、抽選により勝利チームを決定する。ただし決勝        

戦では判定戦の結果が同点の場合、両チーム優勝とする。戦では判定戦の結果が同点の場合、両チーム優勝とする。戦では判定戦の結果が同点の場合、両チーム優勝とする。戦では判定戦の結果が同点の場合、両チーム優勝とする。    

            6.6.6.6.コールドゲームコールドゲームコールドゲームコールドゲーム        得失点差によるコールドゲームは、５回１０点、７回７点差とす得失点差によるコールドゲームは、５回１０点、７回７点差とす得失点差によるコールドゲームは、５回１０点、７回７点差とす得失点差によるコールドゲームは、５回１０点、７回７点差とす    

           る。降雨、日没によるコールドゲームは、降雨５回、日没７回と降雨、日没によるコールドゲームは、降雨５回、日没７回と降雨、日没によるコールドゲームは、降雨５回、日没７回と降雨、日没によるコールドゲームは、降雨５回、日没７回と    

           する。 

         

＊判定戦について＊判定戦について＊判定戦について＊判定戦について １死２，３塁を設定。継続打順による。打者の前２人が打順通り

走者となる。 但し、走者が投手の場合、臨時代走として、前打者が走者となることが

できる。    

 

 

 

 

 

 


